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1 Wprowdzenie

Formatka dla pracy licencjackiej/magisterskiej w Szkole Gtéwnej Handlowe;.



2 Rzeczy podstawowe

Tutaj zawsze pojawia si¢ krotkie streszzcenie tego co jest w tym rozdziale.

2.1 Kompilowanie plikow IXTEX

Plik . tex jest zwyklym plikiem tekstowym. Plik ten zawiera tre$¢ oraz komendy forma-
tujace ISTEX a. Aby otrzymaé dokument w formacie . pd f nalezy skompilowac plik . tex
uzywajac nastepujacej sekwencji pdflatex, biblatex, pdflatex, pdflatex.
Jest to typowa sekwencja czgsto podpigta pod jeden przycisk lub skrét klawiaturowy w

edytorach przystosowanych do pracy z KTEX em.

2.2 Podstawowe formatowanie tekstu

Paragrafy sa kodowane poprzez zostawienie pustej linii. Aby rozpoczaé nowy paragraf

nalezy zostawié pusta lini¢. Przyktadowo:

This is the first paragraph.

This is the next paragraph.

Wszystko dotyczace paragrafu, typu wcigcia, odstgpy itd. sa formatowane automa-
tycznie, nie ma potrzeby zajmowania si¢ tym recznie.

Podstawowe formatowanie typu: pogrubienie, italic itd. otrzymuje si¢ komendami:
\textbf{}, \textit{}, \underline{}, dajacymi text, rext, text. Cytowanie wy-
konujemy przez zastosowanie \enquote{} co daje ,.efekt”.

Utozenie tekstu (podstawowe) mozna otrzymaé uzywajac otoczefi center,

flushleft i \flushright. Przyklady:
This is centered.
This is aligned to the left.
This is aligned to the right.

W ramach innego otoczenia, np. table czy figure mozna uzy¢ komendy

\centering.



2.3 Czcionka i jej wielkoS¢

Technicznie mozna uzy¢ prawie dowolnej czcionki i dowolnie zmieni¢ jej wielko$¢. Nie

robig Parstwo tego.



3 Matematyka

Tutaj zawsze pojawia si¢ krotkie streszzcenie tego co jest w tym rozdziale!.

3.1 Podstawowa matematyka

W dokumencie KTEX’owym mamy dwa rodzaje matematyki. Pierwszy jest we-
wnatrz linii a drugi jest wycentrowany. Typowy przyktad dla matematyki w
lini to F(z) = [’ f(w)dw z kodem wygladajacym w nastgpujacy spo-
s6b: \ ( F(x) = \int_{-\infty}"{x} f(\omega) d\omega \).Matema-

tyka wycentrowana wyglada w nastgpujacy sposéb

Fa) = [ m Fw)dw

z kodem postaci
F(x) = \int_{-\infty}"{x} f(\omega) d\omega

Jak Panstwo widza ten sam wzor jest sktadany inaczej zaleznie od miejsca znajdowania
sie.
3.2 Odnos$niki do matematyki i innych rzeczy

Aby mozna byto odnie$¢ si¢ do wzoru to musi by¢ on wycentrowany i podany wewnatrz
otoczenia equat i on. Wewnatrz tego otoczenia nalezy poda¢ komende \ 1abel{ }. Od-

nos$nik do réwnania budujemy poprzez komende \ref { }. Przykiad

Fa) = [ ). M)

Aby odnies¢ si¢ do powyzszego rownania uzywamy komendy \ref { } co produkuje (1).

Para \label{} /\ref{} dziata dla wsystkich rodzajéw odnosnikéw.

ITo jest testowanie co sie dzieje z rzeczami w odnosnikach dolnych. Tutaj tez mozemy wstawi¢ matematyke 2> —
f(z) = g(x) aczkolwiek to nie jest zachowanie, ktdre jest polecane. Mozna réwniez wstawi¢ URL do strony, co jest
zachowaniem typowym: https://tex.stackexchange.com/questions/249415/set-font-size-for-footnotes.


https://tex.stackexchange.com/questions/249415/set-font-size-for-footnotes

3.3 Nieco bardziej skomplikowane formuly

IATEX jest znany z tego, ze potrafi doskonale sktada¢ wzory matematyczne. Powyzszy
wzory byly relatywnie proste. Ponizsze wzory sa nieco bardziej skomplikowane. Niech A

bedzie macierza

1 a? 1 x x
i ) [\
2 /7 —log(z —sin(y)) 2 g)| |y
gdzie
1 1
— dlazxz < 5
f(:L‘) = 1 v 1
dlaz > ——
14 22 2
oraz

= sin E(X)
o) = (COS(y) + log(y)

Warto zauwazy¢, ze powyzsze wzory sa czgsciami zdania a wigc stosuja si¢ do nich stan-

) ., gdzie X ~ N(0,0).

dardowe reguly interpunkcji. Generalnie nie mamy wzordéw, ktére sa poza zdaniem, w
jakims$ sensie ,,wisza~ poza tekstem pracy. Poza sktadaniem wzoréw ISIEX potrafi skta-
da¢ diagramy o praktycznie dowolnej ztozonosci. Wymaga to wykorzystania prostego

jezyka opisu sceny graficznej: TikZ (https://tikz.org/).

The current candidate for the busy beaver
for five states. It is presumed that this Tu-
ring machine writes a maximum number of
start —f 1’s before halting among all Turing machi-
nes with five states and the tape alphabet
{0, 1}. Proving this conjecture is an open
research problem.

1,0,R

Wykres 1: Przyktad prostego diagramu zawierajacy opis prostej maszyny Tu-
ringa. Wykorzystujac TikZ, mozemy sktada¢ w praktyce dowolnie skompliko-
wane diagramy. Zrédto: https:/tikz.org/.

Dla tych z Panstwa, ktérzy pisza pracg dotyczaca teorii gier, powyzsza technika po-
zwala relatywnie prosto wizualizowaC gry w postaci ekstensywnej. Dla gier w postaci

normalnej mamy prostsze rozwiazanie. Ponizej przyktad takiej gry.


https://tikz.org/
https://tikz.org/

L M H

16,9 3,13 0,3
21,1 10,4 ~1,0
9,0 5,—4 | —5,—15
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4 Rysunki i tablice

Zaréwno rysunki jak i tablice uzywaja podobnej koncepcji osadzania w dokumencie. Aby
osadzic¢ tablicg uzywa si¢ otoczenia table. Generalnie nie chcemy tworzy¢ manualnie
zadnych tablic. Wszystkie powinny by¢ tworzone automatycznie przez skrypty (w szcze-
g6lnosci w pracach z zakresu analiza danych). Ponizej jest przyklad tablicy wygenerowa-
nej przez skrypt.

Tabela 1: Przyktad prostej tablicy. Tablica zostata wygenerowana automatycz-
nie z ramki danych przez skrypt example . R. Zrddto: opracowanie wiasne.

Values x Values y Class
1 0.93 2.45 Down
2 0.74 3.6 Up
3 0.12 1.3 Up
4 -0.12 1.91 Up
5 0.79 2.8 Up

Tabela 2: Inny przyktad tablicy wygenerowanej prze skrypt w jezyku R. Ta
tablica powstata bezposrednio z modelu regresji liniowe;.

Dependent variable:

y

X 1.9927**

(0.032)
Constant 1.069***

(0.032)
Observations 1,000
R2 0.799
Adjusted R? 0.799
Residual Std. Error 1.006 (df = 998)
F Statistic 3,974.845%** (df = 1; 998)
Note: *p<0.1; **p<0.05; ***p<0.01

Tablica 1 jest przyktadem relatywnie prostej tablicy, ale juz tablica 2 nie jest juz taka
prosta do rgcznego stworzenia. Przechodzac do rysunkéw. Aby osadzi¢ rysunek to w
pierwszej kolejnosci trzeba miec ten rysunek w pliku. W katalogu . /figs sa przykla-
dowe rysunki wygenerowane skryptami w R i Python. Nastgpujacy przyktad korzysta z
tych rysunkow i jest przyktadem wykorzystania otoczenia figure.

Odwotanie si¢ do wykresu dziata podobnie jak do rownania: rysunek 2. Mozemy row-
niez odwolywac si¢ do podwykreséw: 3a lub 3b. Zaréwno tablice (tabele) jak i rysunki

(wykresy) sa automatycznie uktadane przez ISTEX 1 nie pozycjonujemy ich sami.
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Example dataset

Wykres 2: Przyktadowy pojedynczy wykres. Zrédto: opracowanie wiasne

Ponizej jest jeszcze jeden przyktad tabeli. Tym razem jest to tabela wygenerowana
przez skrypt exaple.py bezposrednio z ramki danych Pandasa. Wyglad tej tabeli jest

troche inny ale nadal doskonale nadaje si¢ do zamieszczenia.

Tabela 3: This is another table generated by the Python script example.py.
This table looks a little bit different, but it’s acceptable.

Class Values
I 0.647000
S 0.285544
U 0.228933
z 0.943965
X -0.809680
y -0.506076
C -0.100508
D 0.874213
k 1.215976
F 0.389875
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Example dataset

(a) To jest pierwszy podpis. Ten podpis be-
dzie réwniez zawijany ale bgdzie to powo-
dowato odpowiednie dopasowanie wysoko-
Sci.

Example plot

(b) Uktad réwnowag stabilnych

Wykres 3: Przyktadowy wykres. Wykresy podpisujemy, a wigc ten opis znaj-
duje si¢ pod wykresem. Zrédto: opracowanie wlasne
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5 Literatura

ZawartoS¢ literatury znajduje si¢ w innym

pliku o nazwie refs.bib. Moga Pan- Example piot
stwo zmieni¢ nazwg tego pliku ale wtedy
trzeba réwniez zmieni¢ w tym pliku infor-
macje¢ z \bibliography{refs} na 015

\bibliography{new-name} gdzie 005

new-name jest nazwa nowego pliku z

literatura. Zalaczony plik refs.bib Wykres 4: Tak mozna wstawi¢ wykres
optywany tekstem. Zrddto: opracowanie

zawiera przyklady cytowan dla ksigzek i wlasne.

artykutow.

Sam proces cytowania jest prosty. Uzywa si¢ komendy
\textcite{garland2010}, ktéra wygeneruje odpowiednie cytowanie Tucker
(2010) oraz dotaczy odpowiednia informacj¢ na koricu dokumentu.Wszystko jest auto-
matycznie sortowane i formatowane wigc nie ma potrzeby zajmowania si¢ tym recznie.
Przyktady cytowania artykutéw z wieloma autorami: Benaim i Weibull 2003, Osborne i
Rubinstein 1998. Poza tym mozemy cytowaé Zrdédta online, np. Cole 2023 czy Overleaf
Team 2023. Samo cytowanie moze mie¢ rozne formaty, np. otoczone nawiasami (Benaim
i Weibull 2003), (Cole 2023) albo podawane jako odno$nik dolny? réwniez w petnym

formacie?.

2
Cole 2023.
3Devan Cole (2023). Supreme Court rejects Jack Smith’s request for justices to quickly hear Trump immunity dispute.
CNN. URL: https://edition.cnn.com/2023/12/22/politics/supreme- court- trump-immunity-jack-smith/index.html.
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https://edition.cnn.com/2023/12/22/politics/supreme-court-trump-immunity-jack-smith/index.html
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A Dodatek: Wazne rzeczy do dodania

Tutaj mozna wlozy¢ dodatkowe tablice, kod wykorzystany w pracy lub inne elementy,
ktére nie powinny zaklécaé czytania tekstu. W przypadku bardzo duzych tablic albo bar-
dzo szerokich tablic, trzeba je umieSci¢ w dodatkowych plikach, np. XLSX. To dotyczy
w szczegdlnosci prac z zakresu uczenia maszynowego, gdzie czgsto przeszukujemy setki
czy tysiace potencjalnych modeli. W szczegdlno$ci ponizej jest fragment kodu ze skryptu

example.R tworzacy wizualizacje¢ pokazang na rysunku 3a.

### Inna przykitadowa wizualizacija.

with(d, {
plot (x, vy,
main = "Example dataset",
pch = ifelse(class == "Up", 20, 4),
col = ifelse(class == "Up", rgb(l, 0, 0, .4), rgb(0, 0, 1, .5)))
abline (model, 1lwd = 2, col = "magenta")

1)
dev.copy (device = png, "./paper/figs/fig_01l.png")

Ponizej jest fragment kodu ze skryptu example.py, ktéry tworzy ramke¢ danych Pan-
das 1 eksportuje do I£TXa.
# Tworzenie przykitadowe]j tabeli

import pandas as pd

df = pd.DataFrame ({’Class’ :x_letters, ’'Values’:x_numbers})

print (df)

# Zmiana formatu na LaTeX 1 eskport do pliku .tex

df_tex = df.style.hide(axis=0).to_latex (hrules=True)
tab_file = os.path.join(os.getcwd(), ’./paper/tabs/tab_02.tex’)
with open(tab_file, 'w’) as file:

file.write (df_tex)

file.close ()
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Streszczenie

Tutaj zamieszczaja Panstwo streszczenie pracy. Streszczenie powinno by¢ dtugosci okoto

pot strony.
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